DIRECCION GENERAL DE GOBIERNO DE LA PROVINCIA DE

COMUNICADO N° 215/2024

FECHA: 22/08/2024

RAMA: EDUCACION SECUNDARIA

EMITE: SECRETARIA DE ASUNTOS DOCENTES DE AVELLANEDA

DESTINO: DIRECTIVOS / SECRETARIOS / DOCENTES

OBJETO: RO THANIG DAL GORITMON ¥ ES TR TR D DATOS D LA EES 16 DE AVELLANEDA
TRANSCRIBE:

Area Comunicados

Avellaneda, 22 de agosto del 2024

Secretaria de Asuntos Docentes/
Cobertura de ITI PROGRAMACION BASICA

De nuestra consideracion:

Por medio de la presente y con caracter
de urgente nos dirigimos a Ud. con el fin de solicitar la presentacién
de proyectos a todos los profesores interesados para dar cobertura
a un trayecto del itinerario formativo de programacion basica
correspondiente al Tercer tramo: “Algoritmos y Estructura de datos”
(3 modulos), a cubrirse el dia jueves de 19.00 a 19.55 hs. Y viernes

de 19.00 a 20.55 hs Suplencia por cargo de mayor jerarquia de la
profesora Eleuterio Susana

Se deja constancia que la fecha de difusién es del 26/08/2024 al
28/08/2024.

Fecha de inscripcion desde el 29/08/2024 al 03/09/2024.
El proyecto se debe presentar en EES N°10 Las Flores 1600 Wilde.

Se adjunta el modelo de contenido solicitado, la probanza de la

profesora Eleuterio Susana por cargo de mayor jerarquia remitida a
Sad Avellaneda

Sin otro particular y a la espera de una respuesta
favorable saludamos a Ud. muy atentamente.-
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Direccion Provincial de Educacién Secundaria

Itinerarios Formativos: Asistencia en Informatica / Programacién Basica 2007

::: FUNDAMENTACION

En la formacién del Programador Bésico es necesario optimizar el ambiente informatico de trabajo del
usuario y desarrollar programas, o adaptar y complementar sus funcionalidades

Se busca que I_os alumpos logren desarrollar un esquema de razonamiento l6gico apropiado no sélo
para estas actividades sino para la comprensién de los objetos del trabajo y la capacidad profesional.

El itinerario se fundamenta en competencias y aptitudes basicas propias para el desempefio en el
mundo del trabajo. Entre ellas se destacan: .

Capacidad critica y de diagndstico.,

Capacidad creativa e investigadora.

Capacidad para el trabajo en equipo.

Capacidad y actitud positiva ante la innovacion y el adelanto tecnoldgico.
Actitud cientifica en el acercamiento para la toma de decisiones y la resolucién
de problemas.

Comprension de criterios de adaptacion a nuevos sistemas de organizacion del
trabajo.

Valoracion positiva de la formacién permanente para elevar las posibilidades de
reconversion y readaptacion profesional.

Capacidad polivalente y adaptabilidad a distintas situaciones laborales y
posibles cambios.

Estas competencias de un primer nivel de complejidad se especifican en las areas y subéreas de
competencias de acuerdo a estandares que tienen en cuenta las actuales regulaciones de los distintos
ejercicios profesionales, tomados de los dmbitos de desempefio que caracterizan el campo profesional
de la informatica. Las mismas se definen como un conjunto identificable y evaluable de
conocimientos, actitudes, valores, habilidades relacionadas entre si que posibiliten desempefios
satisfactorios en situaciones reales de trabajo.

Las mismas deben:

Centrarse en desemperios.
Pautar condiciones de relevancia entre varios saberes.
Lograr unidad y convergencia entre varios saberes.

Posibilitar el crecimiento de la autonomia del individuo.

2 REFERENCIA AL PERFIL PROFESIONAL

El modulo relaciona diversas competencias del area profesional, organizandose los aprendizajes en
tomo a un problema central que de unidad a los contenidos y actividades y permita un enfoque
pluridisciplinario en el desarrollo de las siguientes subéreas de competencias:

e Analizar requerimientos planteados por el usuario respecto a problemas que involucren
sistemas de informacion,

» Realizar adapiaciones de programas para dar solucion al problema especificado.

MODULO:; Algoritmos y estructura de datos 2
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Il)t::\z‘i'aﬂos Formativos: Asistencla en Informatica / Programacién Basica

¢ Programar los componentes de la solucién.

i iteri iti i a garantizar
En la tarea de identificaciéon de las actividades se incorporan crlt'enos cognltlvots oner::t;(ict)gs gon S
que en ellas se ponen en juego capacidades complejas transfen?les e: d:ferendzsl;: subére:as i
ivi iteri izacio imitan el nivel y alcance
actividades y criterios de realizacion las que dgllm _ . e
presentan como referencia para el sector educativo de acuerdo a .I'os Ilneamle'ntols gzne1rzlre:ﬁ:e
ITINERARIOS FORMATIVOS formulados en ocasion de la presentacion de los mddulos de ,

:: EXPECTATIVAS DE LOGRO
Finalizado el cursado del médulo, el estudiante estara capacitado para:

Interpretar y comprender problemas.

Abstraer modelos conceptuales.

Aplicar técnicas de modelizacion.

Desarrollar algoritmos elementales. Identificar y clasificar datos.

Utilizar técnicas para la construccién de algoritmos con estructuras de datos.

Desarrollar y aplicar esquemas de razonamiento I6gico en la formalizacion de la resolucidn de
los problemas.

Desarrollar algoritmos complejos. Identificar y clasificar datos.
¢ Manipular datos.

Codificar algoritmos en lenguajes de programacion.

- CONTENIDOS MINIMOS

El orden de los contenidos propuestos a
correspondiendo a la institucion su organizacion pedagégico-didactica al elaborar el Proyecto de Aula.
Los mismos no se presentan como unidades te

méticas para ser desarrolladas por el docente, sino
como fundamentos para el logro de las expectativas antedichas.

continuaciéon es sélo una forma de presentacion,

Especificacion de problemas:

pensamiento abstracto de solucién
problema. Resolucién de problem
Comprobacién del funcionamiento de la solucion obtenida.

Algoritmos lineales: Deter,

Igori minacién y secuencia de acciones, Modelizacién de soluciones lineales.
Division del problema en prol

blemas menores. Concepto de variables, constantes Yy asignacién de datos.
Tipos de datos: Clasificacion, NUmeros. Alfanuméricos Y l6gicos. Operadores propios de cada tipo de
datos. Orden de evaluacion de los operadores,

Algoritmos condicionales: Estruc
soluciones teniendo en cuenta |a
complejos. Condiciones anida
acumulador. Combinacién de

turas congiicionales. Toma de decisiones. Andlisis de las posibles
; $ alternativas segin la condicion dada. Condicionales simples y
as y consecutivas, Diferencias y similitudes. Concepto de

ambos y aplicaciones, i Rasry
Algoritmos iterativos: Estructuras de re

indeterminadas, Control de finalizaci

peticién, Condiclones de control,
Combinacién de estructuras

Repeticiones determinadas e
6n de ciclos. Disefio de modelos de estructura iterativa
ya aprendidas con estructuras de repeticién. .

MODULO: Algoritmos y estructura de datos

Escaneado con CamScanner



Direccién Provincial de Educacién Secundaria .
Itinerarios Formativos: Asistencia en Informatica / Programacién Baslica

Técnicas de construccién de algoritmos: Criterios de seleccién de la herrarpienta adecuadq para la
solucién de problemas.  Comprobacién. Contemplacién de alternativas. Observacién del
funcionamiento. Aprobacién de resultados.

Estructuras y organizacién de datos: Matrices: Unidimensionales y multidimensionales. Operac:o_nes
con matrices. Registros. Archivos. Secuenciales, relativos. Listas. Pilas. Colas. Arboles y redes. Tipos
de acceso y su aplicacién en cada organizacién y estructuras.

Construccién de Algoritmos utilizando las Distintas Estructuras: Busqueda ordenada y

transformacion de datos. Actualizacion de datos, listas, cortes de control, apareos, altas, bajas y
modificaciones de datos. Recursividad.

Implementacién en un Iengu'aje de programacién: Estructura del lenguaje. .Deﬁnicién.de 'qatos.
Distintas instrucciones, sus funcionalidades y aplicaciones. Comprobacién, correccién y optimizacion.

:: ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

A fin de desarrollar las capacidades Yy contenidos planteados en el médulo se recomienda organizar
actividades de aprendizaje tales como:

Resolucion de problemas.

Estudio de casos.

Practicas y/o ejercicios en condiciones reales sobre la computadora.
Actividades de aula taller.

Planificar, desarrollar y depurar programas que reflejen problemas extraidos de la
matematica y de la vida real.

* Buscar, interpretar y relacionar informacion sobre programas, comandos y estructuras de
datos.

* Analizar las ventajas y desventajas de distintas formas de representacion y de estructuras de
datos, segun las especificaciones previas.

Se acentuaran aquellas actividades

que posibiliten a los alumnos el desarrollo de capacidades que les
permitan:

v Desarrollar soluciones con contenidos de otros

: espacios curriculares empleando la
herramienta adecuada a cada uno.

v Buscar, interpretar y relacionar informacion referida a estructura de datos,

- ENTORNO DE APRENDIZAJE

:: CARGA HORARIA

108 hs. Reloj anuales,

MODULO: Algoritmos y estructura de datos
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i1 SUGERENCIAS PARA EL ABORDAJE DEL MODULO EN EL PROYECTO CURRICULAR
INSTITUCIONAL

i i cios
Relacionar el desarrollo del presente médulo con las capacidades y contenidos de los espa
Matematica, Lengua Extranjera y los médulos de los itinerarios,

:: PROPUESTA PEDAGOGICA

Los itinerarios en informéatica asumen que la labor principal de la educacién es ofrecer a los estudiantes

instrumentos y habilidades para desenvolverse en la sociedad en la viven. El objetivo es crear perfiles

técnicos polivalentes, adaptables y abiertos a las continuas actualizaciones que impone la
permanente innovacién tecnolégica en este area.

En funcién de estos presupuestos
propuestas se sugiere:

1- Establecer una dinamica partici

» para el logro de las competencias educativas y profesionales

pativa que contextualice e integre conceptos y teoria (

el saber)

en las practicas (el saber hacer). Los contenidos tedricos Yy préacticos se complementaran con Ia
lectura y discusién de material bibliografico sobre Jos temas tratados.

2- Presentar la informatica Como una actividad accesible.

3- Introducir elementos lddicos como herramienta didactica Y como factor de motivacign sin
apartarse por esto de Ia exigencia académica.

4- Aprovechar el atractivo que ejerce sobre los jovenes todo Io relacionado con | informatica
(computadoras, Internet, videoj

Ojuegos, celulares, etc.)

5- Valorar la experiencia previa de los alumnos en el uso de com

conocimiento en el area,

6- Utilizar didécticamente |as posibilidades que ofrecen Computadoras, redes Y otros dispositivos
informaticos (interactividad, multimedialidad, etc.). La informatica es el medio y e fin de estos
itinerarios,

7-

Establecer formas de trabajo en equipo y de trabajo colaborativo,

Actividades en el aula

Se recomienda Seguir una secuenci
Disponer |a secuencia
Presentar el material y |as actividades propuest
Ir de lo concreto g lo abstracto,

Posibilitar |a experiencia practica

* Propiciar la reflexion cr

itica de log alumnos,
Promover I3 resolucié

MODULO:; Algoritmos y estructyra de datos
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Direccidn Provincial de Educacién Secundaria
Itinerarios Formativos: Asistencia en Informética / Programacién Basica 2007

Todas las actividades deben contemplar un aspecto ludico (juegos, simulaciones etc.) Se recomienda
que las tareas propuestas se acerquen lo mas posible a practicas Yy problemas cotidianos.

Es conveniente que los ejercicios indicados permitan
avances en sus aprendizajes. Esto servira
importante tener siempre presente el caracter
la inmediatez de respuesta que brindan los m

que los alumnos puedan percibir en un corto plazo
como estimulo para continuar asistiendo a clase (es

de motivacién o de desmotivacion.

A partir del segundo semestre del segundo afio los alumnos, bajo la supervision del docente a cargo de
la division y del personal de sistemas de |g institucion, podréan eventualmente ocuparse del

mantenimiento de los €quipos y programas del aula de informética con el fin que adquieran experiencias
en situaciones reales,

:* PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

:: BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA PARA EL DOCENTE

La siguiente bibliografia se refiere a la implementacion de act
la computadora en e aula y se da a modo de referencia, debj
especifica técnica de los contenidos de cada modulo,

ividades, evaluacion e impacto del uso de
endo ser completada por la bibliografia

y (2003): Escuelas def futuro en sistemas educativos del futuro Buenos Aires
Manantial

Barbera, E, (2004): La educacién en la red. Actividades virtuales de ensefianza y aprendizaje.
Barcelona: Paidgs,

Burbules, Nicholas (2001) Educacion: rlesgos y promesas de las nNuevas tecnologfas de |a informacion.
Buenos Aires: Granica

Caillos, Roger (1967)

004) “ Educar en |a red. Nuevas t educativos en |a sociedad
dela Comunicacién, INCOM/UAB,

Lipsman, Marilina (2005) “
educalivas en tiempos
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Litwin, Edith (2005) “La tecnologla educativa en el debate didéctico contemporéneo”
educativas en tiempos de Internet. Buenos Aires: Amorrortu

Litwin, Edith (1995), Tecnologia educativa, Politica, historias y Propuestas. Buenos Aires: Paidds
Lépez Garcla, Guillermo (ed.) (2005). E/ ecosistema digital: Modelos de comunicacién, nuevos medios y
publico en Internet. Valencia: Servei

de Publicacions de |a Universitat de Valéncia, Disponible en
http://www.uv.es/demo ode/libro1/EcosistemaDi ital.pdf

Millan, José A, (1998): De redes y saberes. Cultura Yy educacién en las nuevas tecnologias Madrid
Santillana,

en Tecnologias

Morin, Edgar (1999): Los Siete Saberes Necesarios para la Educacién del Futuro, UNESCO,
httg://www.unesco.cl/0709.htm. Hay versién impresa,

Millan, José A. (1998):

De redes y saberes, Cultura y educacién en las nuevas tecnologias Madrid,
Santillana,

Muraro, Susana (2005) Una Introduccién a Ja informética en e/ aula. Buenos Aires: Fondo de Cultura
Econdmica

Osorio ; Carlos M. (2002): “La Educacién Cientifica y Tecnoldgica desde el enfo
Tecnologia Y Sociedad. Apr

oximaciones y Experiencias para la Educacion
presentada en |a | Jornada de Reflexion Educacion en Ciencia

Universidad de Santiago  de Chile 'y OFl. http://iwww.c
http://www.cam us-oei.or /salactsi/osorioB.htm

Papert, Seymour (1997). La familia co
Salomon, Cynthia, (1987). Entornos de
Snyder, llana —Compiladora (20
era electrénica. Mélaga: Aljibe
Stallman, Richargd M. (2004) S
Version electronica http://

que en Ciencia,
Secundarig” Ponencia
Yy Tecnologia: Un Gran Desafio.
ampus-oei.org/salactsi/osori03.htm

04): Alfabetismos digitales. Comunicacién, innovacién Y educacién en |3

www.sindominio.net/bibli
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